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‘Pelajar Aktif, Pengguna Cekap’ merupakan matlamat pembelajaran Bahasa Ibunda 
di Singapura. Murid-murid haruslah dibekalkan dengan bahan bacaan yang kreatif 
untuk mendorong minat mereka terhadap pembelajaran Bahasa Ibunda. Lebih banyak 
bahan bacaan yang dapat mereka akses, lebih baik natijahnya.

Siri Nabil dan Nabilah telah diilhamkan pada tahun 2015 untuk murid-murid sekolah 
rendah khususnya bagi Darjah 1 dan 2 dengan tujuan untuk menambah jumlah bahan 
bacaan tempatan bahasa Melayu. Buku-buku yang dihasilkan oleh guru-guru Bahasa 
Melayu Singapura ini telah mendapat sambutan baik daripada kanak-kanak, ibu bapa 
dan juga para pendidik. 

Lanjutan daripada maklum balas tersebut,  Siri Nabil dan Nabilah diteruskan untuk murid-
murid Darjah 3 dan 4 pula. Terdapat pembaharuan yang telah dilakukan terutama 
sekali daripada aspek jalan cerita dan penampilan watak-watak dalam siri tersebut 
agar dapat memenuhi cita rasa para pembaca yang berusia antara sembilan hingga 
sepuluh tahun. Selain itu, aktiviti-aktiviti susulan setelah membaca disediakan untuk 
membolehkan ibu bapa dan ahli keluarga terlibat sama. Aktiviti membaca bersama-
sama keluarga dapat memupuk sikap-sikap positif dan berpotensi menanamkan nilai-
nilai yang baik.

Guru merupakan golongan yang dekat dengan murid. Mereka mengenali minat dan 
citarasa murid. Oleh hal yang demikian, setiap sumbangan guru dalam penghasilan siri 
buku bacaan ini amat dihargai. Kepada guru-guru yang telah menyumbang dalam 
penulisan buku cerita ini, saya mengucapkan syabas dan ribuan terima kasih.

Besar harapan saya  agar usaha ini dapat diteruskan dan lebih banyak karya dapat 
dihasilkan demi kemajuan dan pembangunan intelek anak-anak kita. Semoga mereka 
bakal menjadi pengguna bahasa ibunda yang cekap dan yakin serta berbangga 
akan bahasa dan budaya Melayu.

Burung punai di pucuk rebung,
Anak kedidi terbang berempat;

Bahasa disanjung budaya dijunjung,
Majulah seni bangsa berdaulat.

Profesor Madya Dr. Muhammad Faishal Ibrahim
Setiausaha Parlimen Kanan
Kementerian Pendidikan dan Kementerian Pembangunan 
Sosial dan Keluarga
Pengerusi, Jawatankuasa Pembelajaran dan 
Penggalakan Penggunaan Bahasa Melayu (MLLPC)
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Para Penulis Buku Darjah 3

Zaleha Ahmad	 Kaki Bola
Safidah Samsudin	 Menang Menabung
Fadzilah Mohd Idris	 Jangan! 
Juliyah Yaacob 	 Segaknya! 
Zarina Hashim	 Wira dan Wirawati Bento 
Manisah Osman	 Mari Berkenalan 
Nazariah Nasir	 Tetap Berguna
Khairunnisa Mohd Isa 	 Adakah Pilihan Nabilah Salah?
Haslinah Osman	 Jemput Makan! 
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Nabil, Nabilah dan rakan-rakan mereka bergegas 
ke kelas Bahasa Melayu. Cikgu Syahira akan 
menerangkan projek Bahasa Melayu yang akan datang.
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Di dalam bilik darjah, Cikgu Syahira menerangkan 
langkah-langkah peraduan wayang kulit. Cikgu 
Syahira menyuruh murid-muridnya menyediakan 
skrip. Mereka boleh menggunakan muzik, 
pakaian yang sesuai dan peralatan lain.

Peraduan Wayang Kulit

1.	 Persembahan Cerita Rakyat 
(berpasangan)

2.	 Pilih satu cerita rakyat dan baca 
cerita itu. 

3.	 Tulis skrip berdasarkan cerita itu. 
4.	 Berlatih dengan pasangan kamu. 
5.	 Masa penyediaan: Dua minggu
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Kami pilih cerita Bawang 
Putih dan Bawang Merah, 
Cikgu!

Kami pilih cerita 
Tanggang!

Kumpulan terbaik akan 
digelar Juara Cilik!
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Kamu diberikan masa dua minggu 
untuk menulis dan menghafal skrip.   
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Andri, apakah yang 
harus kita buat?

Hmmm.
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Saya ada idea, Nabilah! Kita boleh 
buat wayang kulit seorang manusia 
dan sebuah kapal. 

Bagus idea kamu, Su Yin! 
Dalam cerita Tanggang, watak 
utamanya menjadi seorang 
nakhoda kapal. 
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Pada keesokan hari, Cikgu Syahira membawa mereka 
ke sebuah bilik khas untuk pertunjukan wayang kulit.
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Cikgu Syahira mengajar Nabil dan Nabilah 
serta rakan-rakan mereka cara menghasilkan 
wayang kulit mereka sendiri.
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Patung Abang juga 
cantik!Wah! Patung Nabilah 

cantik!
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Pada hari persembahan...

Ayuh, berikan tepukan gemuruh 
untuk Nabilah dan Su Yin!
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Tersebut kisah seorang 
pemuda bernama Tanggang. 
Tanggang keluar merantau 
mengikut sebuah kapal 
untuk mencari kekayaan. 

Tanggang berjanji 
kepada dirinya, 
"Saya akan membela 
nasib ibu saya apabila 
saya pulang nanti."
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Kini, tiba giliran kumpulan Nabil 
untuk membuat persembahan.
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Nabil, di manakah Andri?

Saya juga tidak tahu Cikgu. 
Biar saya mencarinya.
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Keadaan di dalam tandas kelihatan tegang.

Nabil, saya tidak sengaja 
patahkan patung ini. 

Tidak mengapa, Andri.
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Mujur awak ada di sini, 
Nabil. Terima kasih kerana 
membantu saya.

Bukankah kita dalam satu 
kumpulan? Sudah pasti 
saya akan menolong awak.
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Hah! Itu pun kamu berdua. 
Sekarang giliran kamu untuk 
membuat persembahan.

Semoga berjaya!
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Ternyata kumpulan Nabil dan Andri menawan 
hati para pengadil dengan persembahan mereka. 
Nabilah dan Su Yin tetap gembira meraih tempat 
kedua. Mereka tidak sabar untuk pulang dan 
menunjukkan piala yang dimenangi oleh mereka 
kepada ahli keluarga mereka.



Glosari
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Perkataan 	 Maksud 

skrip (hlm. 3)	 cerita yang disediakan
 
menghafal (hlm. 5)	 membaca secara berulang-ulang

idea (hlm. 7)	 buah fikiran	

giliran (hlm. 14)	 pertukaran

tegang (hlm. 16) 	 keadaan yang merisaukan

mujur (hlm. 17)	 nasib baik
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Aktiviti Bersama Keluarga 

Ibu bapa boleh menyediakan alat-alat yang berikut:
1.	 Empat batang Lidi
2.	 Kertas lukisan
3.	 Gambar-gambar daripada buku atau lelaman
4.	 Pewarna
5.	 Gunting
6.	 Pelekat
Untuk membuat persembahan:
1.	 Gantung kain di tempat yang sesuai.
2.	 Pancarkan cahaya daripada lampu meja atau lampu suluh ke arah kain itu.
3. 	 Duduk sambil membelakangkan cahaya, letakkan patung dekat dengan 

kain jadi penonton boleh melihat bayang patung itu.
4.	 Gunakan patung itu untuk bercerita kepada kawan-kawan atau ahli 

keluarga.

Langkah 5
Lekatkan lidi di belakang 
tangan patung.

Langkah 1 
Pilih cerita dan watak-watak 
dalam cerita itu. Lukis dan 
gunting gambar watak-watak 
itu. Asingkan anggota badan 
watak yang ingin digerakkan.

Langkah 2
Warnakan patung kamu.

Langkah 3
Tebuk lubang di bahagian 
tangan dan kaki patung. 

Langkah 4
Gunakan ‘fasteners’ untuk 
menyambung anggota patung.

Nama Aktiviti: Membuat Patung Wayang Kulit



Coretan BebasCoretan BebasCoretan Bebas
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